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1 GIiRiS

Ulusal Bilgisayar Olimpiyati Birinci Asama sinavi, ¢oktan se¢cmeli 50 sorudan olusan test
seklinde yapilmaktadir. Ogrencilerin smiflarina gore ayr1 soru grubu bulunmamakta, sinava giren

tiim 6grenciler ayni sorular1 cevaplamaktadirlar.
Sinavda sorulan sorular asagidaki gibi 6 ana baglik altinda toplanmaktadir:

* Matematik: 6grencilerin matematik bilgisini ve becerisini 6l¢gmek i¢in sorulmaktadir
(geometri sorusu sorulmamaktadir).

* Genel Yetenek Sorulari: 6grencilerin analitik yeteneklerini 6lgmeyi hedefleyen sorular
sorulmaktadir.

* Zeka Sorulari: 6grencilerin zihinsel becerilerinin ve problem ¢dzme kabiliyetlerinin
tespit etmeyi hedefleyen sorular sorulmaktadir.

* Cizge Teorisi: temel cizge teorisi sorular ile 6grencilerin konu ile ilgili seviyeleri
Olciilmektedir.

* Algoritma Becerisi: Bu tip sorularla, 6grencilerin algoritmalara olan egilimlerini 6lgmek
hedeflenmistir. Ancak 6grencilerin sorulari ¢6zmek i¢in algoritma bilgisine sahip olmasi

gerekmemektedir. Soru metni sorularin ¢oziilmesi igin yeterli olmaktadir.

* Programlama Bilgisi: C programlama dili ilizerinden; programlama dili bilgisi ve
becerisi Ol¢lilmektedir. Kod veya kod parcgaciklart verilerek; sonucun ne olacagi tiiriinde

sorular bulunmaktadir.

Bundan sonraki sayfalarda yukarida bahsedilen bagliklardan "Matematik", "Cizge Teorisi" ve
"Programlama Bilgisi" konular1 detayli olarak belirtilmistir. Konularin ne oldugunun daha rahat

anlasilabilmesi icin Tiirkgelerinin yaninda ingilizceleri de ifade edilmistir.



2 MATEMATIK KONULARI

2.1 TEMEL MATEMATIK

Yiiksekogretime Gegis Sinavi (YGS)'nin matematik konular1 bu kategoriye girmektedir.

2.2 MATEMATIK
Birinci asama sinavinin genelini olusturan matematik konular1 agsagida listelendigi gibidir:
* Logic (Mantik)
* Relations (Bagintilar)
* Functions (Fonksiyonlar)
* Polynomials (Polinomlar)
* Permutation (Permiitasyon)
* Combination (Kombinasyon)
* Binomial Theorem (Binom Agilimi)
* Probability (Olasilik)
* Basic of Number Theory (Temel Sayilar Teorisi)
* Logarithm (Logaritma)

2.3 ILERI MATEMATIK
Ogrencilere bu kategoride gelecek olan sorular, agirlikli olarak Ulusal Ortaokul Matematik
Olimpiyatlari'nda sorulan matematik sorular1 seviyesindedir. Ancak zaman zaman lise
seviyesinde yapilan Matematik Olimpiyatlar1 seviyesinde de sorular sorulmaktadir.

* Combinatorics (Kombinatorik)

* Number Theory (Say1 Teorisi)

* Matrix (Matrisler)



3 CIZGE TEORISi (GRAPH THEORY) KONULARI

Cizge teorisi temel konular1 bu grup altindadir ve 2017’den sonra 1. Asama miifredatina dahil
edilmistir. Bu kategorideki konular asagidaki gibidir.

*  (izge tanimi

* (Cizge temsil yontemleri: Komsuluk listesi ve komsuluk matrisi (Graph representation

methods: Adjacency list and adjacency matrix)

* Genislik Oncelikli Arama (Breath First Search)

* Derinlik Oncelikli Arama (Depth First Search)

* Topolojik Siralama (Topological Sorting)

* Giigli Bagh Bilesenler (Strongly Connected Components)



4 C PROGRAMLAMA DIiLi KONULARI
4.1 FLOW CHARTS (AKIS DiYAGRAMLARI)

* Sequential Flow Charts (Sirali Akig Diyagramlari)
* Conditional Flow Charts (Sirali Akis Diyagramlar1)
* [Iterative Flow Charts (Dongiilii Akis Diyagramlari)

4.2 STRUCTURAL PROGRAMMING (YAPISAL PROGRAMLAMA)

* Sequential Structured Programming (Siral1 Yapisal Programlama)
o Variables (Degiskenler)
o Arithmetic Operations (Aritmetik Islemler)
o Comment Lines (A¢iklama Satirlar)
o Write to Output (Bilgi Yazdirma)
o Read to Input (Bilgi Okuma)
o ++ and -- Operators (++ ve -- Islegleri)
o const Type (const Veri Tipi)
* Conditional Structured Programming (Sartsal Yapisal Programlama)
o Conditional Operators (Sartsal Islecler)
o Logical Operators (Mantiksal Islecler)
o if-else Statement (if-else ifadesi)
o ?: Operator (?: Isleci)
o switch Operator (switch ifadesi)
* [terative Structured Programming (Dongiilii Yapisal Programlama)
o while, do-while
o for
o goto

o continue, break



4.3 ARRAYS (DIZILER)
* 1D Arrays (1-Boyutlu Diziler)
* 2D Arrays (2-Boyutlu Diziler, Matrisler)
* Multi-Dimensional Arrays (Cok-boyutlu Diziler)

4.4 FUNCTIONS (FONKSIYONLAR)

* Definitions (Fonksiyon Tanimlama)

* void and return (void ve return)

* Prototype (Fonksiyon Prototipleri)

* Some Library Functions (Baz1 Kiitiiphane Fonksiyonlar1)

* Recursive Functions ( Ozyinelemeli Fonksiyonlar)
4.5 POINTERS (ISARETCILER)

* Address (&) Operator (Adres Isleci)
 Pointer (*) Operator (Erisim Isleci)

* Dynamic Memory Allocation (Dinamik Bellek Y 6netimi)

4.6 STRINGS AND VARIABLE TYPES (DiZILER VE DEGISKEN
TURLERI)

* Strings (Dizgiler)
* ASCI Table (ASCI Tablosu)
* Variable Types (Degisken Tiirleri)
o Defined Location (Tanimlandiklar1 Yere Gore)
o Memory Location (Bellekteki Yerlerine Gore)
o static, long, short, unsigned
* Integer, Double Structure (Tamsay1, Double Degiskenlerin Bellekte Tutulusu)

* Overflow (Degiskenlerin Degerlerinde Tasma Olmast)



4.7 STRUCTS AND UNIONS (YAPILAR VE BiRLIiKLER)

e Structs (Yapilar)

* typedef

» Example: Linked List (Baglantili Liste Ornegi)
* Unions (Birlikler)

* Enumerations (enum ifadesi)
4.8 FILE PROCESSING (DOSYA ISLEME)

* File Definition (Dosya Tanimlama)
*  Open File (Dosya A¢ma)

* Read File (Dosyadan Okuma)

*  Write File (Dosyaya Yazma)

* Close File (Dosya Kapama)

4.9 BITWISE OPERATIONS (BiT DUZEYINDE ISLEMLER)

* Shifting Operators (Kaydirma Islemleri)
 Logical Operator at Bit-Level (Bit Diizeyinde Mantiksal islecler)
* Masking (Maskeleme Islemi)

4.10 PREPROCESSING COMMANDS ( ONISLEMCi KOMUTLARI)

* include, define

* Header Files (Baslik Dosyalar1)



5 KAYNAKLAR

Matematik ve c¢izge teorisi konularinda kiitiiphanelerde bir¢ok kaynak bulunmaktadir. Daha
onceden ¢ikmis 1. Asama sorularina bakilarak, olimpiyatlara hazirlanan kisinin seviyesine gore
uygun bir kaynaktan calismaya baglanilmalidir. Genel yetenek, zeka ve algoritma sorularinda,
soru metni sorularin ¢oziilmesi igin yeterli olmaktadir. Burada pratik yapmak ¢ok 6nemlidir. C
programlama konusunda da kiitiiphaneler ingilizce ve Tiirkce olarak zengin kaynaklara sahiptir.

Ornek olarak asagidaki kitaplar ile konu 6grenimine baslanabilir:

* Programming in ANSI C, Ram Kumar, Rakesh Agrawal; Thomson Learning.

* C How to Program, 8/e, P. Deitel, H. Deitel

Bunlarm yaninda TUBITAK BIDEB, 2017 yilinda 1. Asama sinavina yonelik olarak e-ders
olusturma calismalarina baglamistir. Bu c¢aligmalar tamamlandiginda 6grencilerin bu dersleri

izlemeleri Onerilmektedir.



